
5uper.net definiert sich als Knotenpunkt und Ressourcenpool  an den Schnittstellen von Medienkunst, Archi-
tektur, Musik und Technik. In diesen Gebieten werden hochwertige Projekte realisiert und präsentiert.
Es werden Positionen vorgestellt, die es gestatten, neue ästhetische Theorien und die Symbiose des wissen-
schaftlichen, künstlerischen, systemischen und medialen Denkens zu verstehen. Im quartier21 soll sich ein 
Dreh- und Angelpunkt der Wiener Medienkunstszene etablieren, der allen Interessierten offen steht.

Der RAUM:
5uper.net ist seit 2003 im MQ Wien. Bis Ende 2004 war das Hauptquartier der Gruppe in der Electronic Avenue, seit 
2005 ist der Freiraum im Transeuropa Trakt der neue Wirkungsbereich:  "Das Labor" als Produktionsbereich und die 
"Cuisine Digitale" als Treffpunkt, wo auch Workshops und Präsentationen stattfinden werden. 

(1) Das Labor
Hier wird an den Schnittstellen von Medien, Kunst und Technik produziert und geplant. Ein interessanter Treffpunkt 
für Medienkünstler und Interessierte.

(2) Cuisine Digitale
Die digitale Küche ist im Durchgangsbereich des Freiraums, ein Raum wo Workshops und Präsentationen sowie Eröff-
nungen stattfinden. Der GlasRaum der Cuisine Digitale stellt unterstützend zu den Themenbereichen zeitgenössische 
Medienkunst und elektronische Kunst vor.

Die Medienkunst als Resultat unserer hochtechnisierten Gesellschaft hat noch lange nicht den gleichen  Stellen
wert wie traditionelle Kunst. Jede Kunstepoche hat ihre eigene Sprache, so versucht auch 5uper.net mit  den 
entsprechenden Codes und Mitteln der Medien, kunstlerische Moglichkeiten und gesellschaftliche  Auswirkungen 
digitaler Technologien darzustellen. Der Gesamtprozess wird sortiert in Sub-Prozesse:  Themenbereiche, die das 
Schaffen von 5uper.net im Jahr 2005 definieren sowie Kunst und neue Medien in  Theorie und Praxis vereinen. 

Topicwise: Darstellung der Medienkunst/ digitalen Kunst Hybridbereiche anhand selektierter Themenkomplexe 

5uper.net definiert Programm und Themenbereiche, die  im Jahr 2005 mit Projekten,  Events und Präsentationen 
behandelt werden

* 'Tangible Media - Haptische Bits (Digitale Inhalte) physisch Greifbar' 
* 'Kunst und Spiel: A new view on gaming' 
* 'New forms of audio production and distribution' 

E: labor@5uper.net
H: http://www.5uper.net
Kontakt: M.Tarasiewicz, M.Wlodkowski, K.Lackner, I.Cvetkoski
Mobile: +43/650 -7272739, -7182960, -7907726, -6307002  

Verein zur Förderung, Forschung, Entwicklung und Vernetzung
von Medien, Kunst und Technologie


